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1. GIRIS

Kurumlarin miisteri verisi toplama siiregleri; etkinlik kayitlari, kampanya bagvurulart ve anket
caligmalart gibi farkli senaryolarda siirekli olarak yeni form ihtiyaglari dogurmaktadir. Her yeni form
icin ayr bir gelistirme siireci yiiriitmek hem zaman hem de maliyet agisindan verimsizdir. Bu ihtiyaca
yonelik olarak gelistirilen Denvea, ¢coklu marka (multi-tenant) yapisim destekleyen, dinamik form
olusturma, veri toplama, kullanict yonetimi ve gelismis analitik raporlama 6zelliklerine sahip modern
bir CRM ve form ydnetim platformudur.

Denvea; kullanicilarin kendi formlarin1 kod yazmadan tasarlayip yayilayabilmelerini, bu formlardan
gelen yanitlart detayli grafiklerle analiz edebilmelerini ve markalara 6zel portal arayiizleri
sunabilmelerini saglamaktadir. Uygulama React 19 ve Vite 8 {izerinde gelistirilmis; durum yonetimi
Redux Toolkit, arayiiz tasarimi1 Tailwind CSS v4, form dogrulama React Hook Form ve Zod, grafik
gorsellestirme ise Recharts ile gerceklestirilmistir. Bu rapor; projenin amacini, kullanilan materyal ve
yontemleri, yonetici paneli ile kullanici portalinin isleyisini, giivenlik ve rol yetkilendirme yaklagimini
ekran goriintiileri esliginde biitiinsel bicimde sunmaktadir.

1.1. Projenin Amaci

Projenin temel amaci, teknik bilgiye sahip olmayan kullanicilarin dahi siiriikle-birak arayiizii ile kendi
formlarimi tasarlayabildigi, yaymlayabildigi ve gelen yanitlar1 analiz edebildigi uctan uca bir form
yoOnetim platformu gelistirmektir. Bu kapsamda dinamik form olusturma, marka bazli temalandirma,
istemci tarafi sema dogrulama, rol bazli yetkilendirme, katilim verilerinin filtrelenmesi ve disa aktarimi
ile grafik tabanli raporlama modiillerinin aym uygulama icerisinde biitiinlesik olarak caligmasi
hedeflenmistir.

Projenin bir diger amaci, tek bir form semasinin farkli markalar i¢in otomatik olarak yeniden
temalandirilabildigi ¢oklu marka mimarisinin uygulamali bicimde gdsterilmesidir. Boylece ayni altyapi
iizerinden Bioderma, The Purest Solutions, La Roche-Posay ve CeraVe gibi farkli markalara 6zel
goriinimde formlar sunulabilmektedir. Proje, bireysel bitirme projesi olarak modern frontend
teknolojilerinin  gercek bir iiriin senaryosu iizerinde derinlemesine deneyimlenmesini de
amaclamaktadir.

1.2. Proje Kisitlar:

Uygulama bu siirlimiinde gercek bir iiretim veritabanina baglanmamakta; veri okuma ve yazma
islemleri JSON Server araciligiyla db.json dosyasi iizerinden simiile edilmektedir. Bu nedenle formlar,
yanitlar, kullanicilar ve marka tanimlari yerel gelistirme ortamindaki mock veritabaninda tutulmaktadir.
Kimlik dogrulama akisi demo hesaplar {izerinden yiiriitilmekte olup iiretim seviyesi bir kimlik
saglayicist entegre edilmemistir. Marka portali, tanimli dort harici marka ve Denvea markasi ile
smirlidir. Uygulama yerel gelistirme ortaminda ¢alisacak sekilde yapilandirilmistir; frontend sunucusu
ve mock API sunucusu concurrently kiitiiphanesi ile ayni1 anda baglatilmaktadir.
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2. MATERYAL VE YONTEM

Bu béliimde projenin gelistirilmesinde kullanilan temel teknolojiler, kiitiiphaneler, proje mimarisi ve
gelistirme ortami agiklanmaktadir. Teknoloji segcimlerinde modern frontend ekosisteminde yaygin
kabul gormiis, belgeleri giiclii ve birbiriyle uyumlu ¢aligan araglar tercih edilmistir.

2.1. React 19 ve Vite 8

Uygulamanin arayiizii, bilesen tabanli mimarisiyle React 19 kiitiiphanesi kullanilarak gelistirilmistir.
React, form olusturucu ve dinamik form render katmani gibi yogun etkilesimli ekranlarin kiiciik ve
yeniden kullanilabilir bilesenlere boliinmesine imkan tanimaktadir. Gelistirme ve derleme araci olarak
Vite 8 tercih edilmistir. Vite, hizli HMR (hot module replacement) destegi sayesinde gelistirme
siirecinde yapilan degisikliklerin aninda tarayiciya yansimasini saglamakta ve iretim derlemelerini
yliksek performansla tiretmektedir.

2.2. Redux Toolkit ile Durum Yonetimi

Uygulamanin genel durumu Redux Toolkit ile merkezi olarak yonetilmektedir. Kod tabaninda auth,
forms, submissions ve users olmak iizere ayri slice yapilart bulunmakta; sunucu ile veri aligverisi
gerektiren islemler asenkron Thunk aksiyonlari {izerinden yiiriitiilmektedir. Bu yap1 sayesinde oturum
bilgisi, form semalar1, gelen yanitlar ve kullanici listesi uygulamanin her noktasindan tutarli bigimde
erigilebilir durumdadir.

2.3. Tailwind CSS v4 ile Arayiiz Tasarimi

Arayiiz tasariminda Tailwind CSS v4 kullanilmigtir. Modern CSS degiskenleri destegi sayesinde marka
bazli tema renkleri dinamik olarak uygulanabilmekte; yonetici panelinde segilen ana renk, ikincil renk
ve bilesen rengi gibi degerler portal tarafindaki form goriiniimiine otomatik olarak yansitilmaktadir. Bu
yaklagim, premium arayiiz hedefini tutarli bir tasarim diliyle desteklemektedir.

2.4. React Hook Form ve Zod ile Form Dogrulama

Form yo6netimi React Hook Form, sema dogrulama ise Zod kiitiiphanesi ile gergeklestirilmistir. Bu ikili
entegrasyon sayesinde telefon formati, zorunlu alanlar ve dosya boyutu gibi alan gereksinimleri, form
sunucuya gonderilmeden once istemci tarafinda denetlenmektedir. React Hook Form'un kontrolsiiz

(uncontrolled) yaklagimi, ¢ok alanli dinamik formlarda dahi yiiksek performans saglamaktadir.

2.5. Recharts ve @dnd-kit

Raporlama ekranlarindaki grafikler Recharts kiitliphanesiyle olusturulmus; area, bar ve pie (pasta)
grafik tipleri kullanilmistir. Form tasarlama ekranindaki siiriikle-birak etkilesimi ise erisilebilirlik
destegiyle one ¢ikan @dnd-kit kiitiiphanesi ile saglanmistir. Ikon setinde modern ve tutarh ¢izgi ikonlar
sunan Lucide React tercih edilmistir.
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2.6. Axios ve JSON Server ile Veri Katmani

API iletigimi, merkezi bir HTTP istemcisi olarak yapilandirilan Axios iizerinden yliriitiilmektedir. Veri
kaynag1 olarak JSON Server kullanilmakta; formlar, yanitlar, kullanicilar ve marka tanimlar1 db.json
dosyasi iizerinden canli okuma ve yazma simiilasyonuyla yonetilmektedir. Bu yaklasim, gercek bir
REST API davranisinin backend gelistirmesine ihtiya¢ duyulmadan modellenmesini saglamaktadir.

2.7. Proje Mimarisi ve Dosya Yapisi

Proje, sorumluluklarin net bicimde ayristirildigi katmanli bir klasoér yapisiyla organize edilmistir.
src/app klasorii Redux store ve global durum yonetimini, src/features klasorii auth, forms, submissions
ve users slice'larii barindirmaktadir. Yerlesim bilesenleri AdminLayout ve PortalLayout olarak
src/layouts altinda ayrilmig; Axios instance ve dogrulama semalari gibi ortak yardimci araglar src/lib
klasoriinde toplanmigtir. Bilegsen katmaninda admin klasorii form olusturucu pargalar1 gibi yonetici
paneline 6zel bilesenleri, portal klasorii kullanici portalina 6zel dinamik render bilesenlerini, shared
klasorii ise ProtectedRoute gibi ortak yetkilendirme bilesenlerini igermektedir. Sayfa bilesenleri
src/pages altinda, yonlendirme semasi ise src/routes altindaki AppRoutes yapisinda tanimlanmustir.

2.8. Gelistirme Ortami ve Calistirma

Projenin c¢alistirllmasi i¢in Node.js (v18 veya iizeri) ve npm gereklidir. Bagimliliklar npm install
komutuyla yiiklendikten sonra uygulama npm run dev komutuyla baslatilmaktadir. Bu komut,
concurrently kiitliphanesi araciliiyla frontend sunucusunu (Vite) ve mock veri sunucusunu (JSON
Server) ayni anda ayaga kaldirmaktadir. Frontend portali http://localhost:5173, mock API sunucusu ise
http://localhost:3001 adresi lizerinden hizmet vermektedir.

3. UYGULAMA

Bu boliimde uygulamanin kimlik dogrulama akisi, yonetici paneli modiilleri, kullanic1 portali ve rol

yetkilendirme yapisi ekran goriintiileri esliginde agiklanmaktadir.

3.1. Giris Ekram ve Kimlik Dogrulama

Yonetim paneline erisim, e-posta ve sifre alanlarindan olusan giris ekrani iizerinden saglanmaktadir.
Ekranda hizli demo girisi segenegi bulunmakta; demo hesap bilgileri admin ve editor rolleri i¢in ayri
ayr1 sunulmaktadir. Giris ekranindan ayrica Etkinlik Portalina dogrudan gegis baglantisi yer almakta;
bdylece yonetim tarafi ile son kullanici tarafi arasindaki ayrim daha ilk ekranda ortaya konmaktadir.
Sekil 3.1.1.'de yonetim paneli giris ekram gosterilmektedir.
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@ Denvea

Yonetim Paneli Girisi

E-POSTA ADRESI

SIFRE

Hizh Demo Girisi (Admin)

Etkinlik Portalina Git >

Sekil 3.1.1. Denvea Yonetim Paneli Giris Ekrani

3.2. Yonetici (Admin) Paneli

Yonetici paneli; genel bakis, form yonetimi, katilim yoOnetimi, kullanici yonetimi ve raporlama
modiillerini tek bir arayiizde toplamaktadir. Asagida her modiil ayr1 bagliklar altinda agiklanmaktadir.

3.2.1. Dashboard (Genel Bakis)

Dashboard ekrani; toplam form, toplam kayit ve aktif marka istatistiklerini 6zet kartlar halinde
sunmaktadir. Ekranin merkezinde son 7 giiniin katilhim trendini gosteren alan (area) grafigi yer almakta;
alt boliimde ise marka bazli katilim dagilimlar1 ve marka performans dzetleri listelenmektedir. Marka
performans tablosunda her markanin form sayisi ve toplam kayit adedi goriintiilenmekte, ilgili verinin
tek tikla CSV olarak indirilmesine imkan taninmaktadir. Sekil 3.2.1.1.'de yonetim panelinin genel bakis
ekrani gorilmektedir.
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Sekil 3.2.1.1. Yonetim Paneli Genel Bakis (Dashboard) Ekrant

3.2.2. Dinamik Form Olusturucu (Form Builder)

Form olusturucu, uygulamanin ¢ekirdek modiiliidiir. @dnd-kit destekli siiriikle-birak arayiizii ile form
bagliklari, boliimleri (section) ve alanlari tasarlanabilmektedir. Sol panelde kisa metin, say1 girisi, e-
posta, telefon, tarih secici, radyo butonlar, dosya, tekli/coklu secim listeleri ve Tiirkiye il-ilge baglh
listeleri gibi gelismis alan tipleri sunulmakta; bu alanlar form yapisina eklenerek
ozellestirilebilmektedir.

Modiiliin bir diger dnemli bileseni tema ve tasarim segenekleridir. Arka plan goriiniimii degrade, diiz
renk ve varsayilan segenekleriyle belirlenebilmekte; hazir temalarin yani sira baglangi¢ ve bitis renkleri
secilerek 6zel canli temalar olusturulabilmekte ve sablon olarak kaydedilebilmektedir. Ana renk, ikincil
renk ve bilesen rengi ayr1 ayr1 tanimlanabilmekte; form alani sekli kare, yuvarlak ve kapsiil segenekleri
arasindan belirlenebilmektedir. Yapilan tiim tema tercihleri, ekranin alt boliimiindeki canli 6nizleme
iizerinde aninda izlenebilmektedir. Form, marka atamasi ve yayin durumu (Yayinda/Taslak) secimiyle
birlikte kaydedilmektedir. Sekil 3.2.2.1.'de form ydnetimi ekrani ve tema segenekleri gosterilmektedir.
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Sekil 3.2.2.1. Dinamik Form Olusturucu ve Tema Tasarim Ekrani

3.2.3. Katilim ve Yanit Yonetimi

Katilim yonetimi (Submissions) modiilii, formlardan gelen yanitlarin merkezi olarak izlendigi ekrandir.
Gelen kayitlar marka, form tiirii ve tarih araligina gore filtrelenebilmekte; her yanit, alan bazli degerlerin
goriintiilendigi detayli yanit kartlar1 hélinde incelenebilmektedir. Yanit verileri, Tiirkce karakter
destegine uygun (UTF-8 BOM) bigimde tek tikla Excel/CSV olarak disa aktarilabilmektedir. Bu 6zellik,
toplanan verilerin harici araglarda sorunsuz bigimde islenebilmesini saglamaktadir.

3.2.4. Kullanici ve Yetki Yonetimi

Kullanic1 yonetimi modiilii tizerinden sisteme yonetici (Admin) veya igerik iiretici (Editor) roliinde
kullanicilar eklenebilmektedir. Editor roliindeki kullanicilar igin marka bazli kisitlama (allowedBrands)
atanabilmekte; bu sayede editorlerin yalnizca kendilerine izin verilen markalarin formlarini ve
yanitlarii1 gormeleri saglanmaktadir. Bu yapi, ¢oklu marka mimarisinin veri erisim giivenligi
tarafindaki karsiligin1 olusturmaktadir.

3.2.5. Detayh Raporlama ve Analiz

Raporlama modiilii, form bazinda derinlemesine analiz imk&n1 sunmaktadir. Secilen formun son 30
giinliik katilim grafigi, katilimcilarin il dagilimi ve test/se¢im sorularinin cevap oranlarini gosteren pasta
grafikleri bu ekranda goriintiillenmektedir. Ayrica forma gelen son yanitlarin listesi de ayni ekranda
sunulmakta; boylece yoneticinin 6zet metriklerden bireysel kayitlara kadar tiim katmanlar1 tek noktadan

1zlemesi mimkiin olmaktadir.

3.3. Kullanic1 Portah

Kullanici portali, yonetici panelinde tasarlanan formlarin son kullanictya sunuldugu katmandir. Portal;
marka se¢imi, dinamik form arayiizii ve tesekkiir sayfasi olmak {izere ii¢ temel adimdan olugsmaktadir.
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3.3.1. Marka Secimi ve Etkinlik Portah

Etkinlik Portal1, katilim kaydi olusturmak isteyen kullaniciy1 marka se¢im ekraniyla karsilamaktadir.
Bu ekranda Denvea markasinin yani sira Bioderma, The Purest Solutions, La Roche-Posay ve CeraVe
markalar1 i¢in optimize edilmis giris kartlari sunulmaktadir. Kullanici, katilmak istedigi markanin
kartina tiklayarak ilgili markanin yayinda olan formuna yonlendirilmektedir. Sekil 3.3.1.1.'de etkinlik
portalinin marka se¢im ekrani gériilmektedir.

@ Denvea e

Etkinlik Portal
@ penvea BIODERMA purest
LarocHBPosay Cera

Sekil 3.3.1.1. Etkinlik Portali Marka Se¢im Ekrani

3.3.2. Dinamik Form Arayiizii

Dinamik form arayiizii, yonetici panelinde tasarlanan form semalarin1 gercek zamanli olarak render
etmektedir. Form; ilgili markanin renkleri ve bigim tercihlerine (6rnegin yuvarlatilmis koseler ve 6zel
marka butonlar1) gore otomatik tema olusturularak sunulmaktadir. Boylece ayni form altyapisi, her
marka i¢in o markanin kurumsal kimligine uygun bir goriiniimle caligmaktadir. Sekil 3.3.2.1.'de CeraVe
markasi i¢in render edilen 6rnek form yapisi gosterilmektedir; formun iist béliimiinde marka logosu,
altinda ise Kisisel Bilgiler boliimii altinda ad, soyad, cep telefonu, e-posta ve dogum tarihi alanlar1 yer
almaktadir.
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(& Denvea

® CERAVE

Cera¥y

CeraVe Katiim Formu Katilm Formu

1 Kisisel Bilgiler

Dogum Tarihi

B

Sekil 3.3.2.1. Marka Temal: Dinamik Form Omegi (CeraVe)

3.3.3. Akillh Dogrulama ve Tesekkiir Sayfasi

Form gonderimi oncesinde tiim alanlar, React Hook Form ve Zod entegrasyonu ile istemci tarafinda
denetlenmektedir. Telefon formati, zorunlu alanlarin doldurulmasi ve dosya boyutu/varligi gibi
gereksinimler karsilanmadan form sunucuya gonderilmemekte; kullanici hatali alanlar konusunda
aninda bilgilendirilmektedir. Form bagariyla tamamlandiginda ise kullanici, markanin renk semasi ve
logosuyla uyumlu, yumusak SVG animasyonlariyla zenginlestirilmis bir tesekkiir sayfasina

yonlendirilmektedir. Bu sayfa, katilim deneyimini marka kimligiyle tutarli bigimde tamamlamaktadir.

3.4. Giivenlik ve Rol Yetkilendirmesi

Sistem genelinde Admin ve Editor olmak flizere iki temel rol bulunmaktadir. Admin rolii; tiim
markalarin formlara ve yanitlaria erigebilmekte, yeni formlar olusturabilmekte, kullanici ekleyip
silebilmekte ve sistem ayarlarini1 diizenleyebilmektedir. Editor rolii ise yalnizca kendisine tanimlanmis
markalarin formlarint ve yanitlarini inceleyebilmekte; yeni kullanici ekleme veya genel sistem

ayarlarin1 degistirme yetkisi bulunmamaktadir.

Rota seviyesinde erisim kontrolii, shared bilesenler altinda yer alan ProtectedRoute yapisiyla
saglanmaktadir. Oturum agmamis bir kullanicinin yonetim paneli rotalarma dogrudan erismeye
¢aligmasi durumunda yonlendirme engellenmekte ve kullanici giris ekranina dondiiriilmektedir. Editor
kullanicilar i¢in tanimlanan allowedBrands kisiti ise veri katmaninda filtre olarak uygulanmakta;
boylece yetki ayrim1 hem arayiiz hem de veri erisimi seviyesinde glivence altina alinmaktadir.

4. SONUC

Bu ¢alismada, ¢oklu marka yapisini destekleyen dinamik bir form olusturma ve yonetim platformu olan
Denvea gelistirilmis; uygulamanin mimarisi, yonetici paneli modiilleri, kullanici portali, tema sistemi
ve rol yetkilendirme yaklasimi incelenmistir. Proje kapsaminda React 19 ve Vite 8 {izerinde bilesen
tabanl bir arayiiz kurulmus; Redux Toolkit ile merkezi durum yonetimi, React Hook Form ve Zod ile
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istemci tarafi sema dogrulama, @dnd-kit ile stiriikle-birak form tasarimi, Recharts ile grafik tabanl
raporlama ve JSON Server ile veri katmani simiilasyonu gergeklestirilmistir.

Gelistirme stireci degerlendirildiginde; oncelikle veri modeli ve rol yapisi tasarlanmis, ardindan form
semalarini iireten form olusturucu modiilii gelistirilmis, bu semalar1 marka temalariyla gercek zamanl
render eden portal katmani kurulmus ve son olarak katilim yonetimi ile raporlama modiilleri sisteme
eklenmistir. Tema sisteminin form olusturucu {lizerinden yonetilip portal tarafina otomatik yansimasi,
tek sema ile ¢ok markali sunum hedefinin basariyla gergeklestirildigini gostermektedir.

Sonug olarak Denvea; mock veri katmaniyla caligsan bir uygulama olmakla birlikte, gergek bir form
yonetim ve CRM platformunun temel is mantiklarini, veri iliskilerini ve kullanic1 akiglarini basarili
bi¢cimde yansitmaktadir. Dinamik form olusturma, marka bazli temalandirma, akilli dogrulama, rol bazl
yetkilendirme, veri disa aktarimi ve analitik raporlama gibi modiillerin ayni arayiizde biitiinlesik olarak
caligmast; projenin bireysel bir bitirme projesi olarak hem teknik hem de pratik boyutlariyla kapsamli
bir gelistirme deneyimi sundugunu ortaya koymaktadir.
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. Vite Documentation, https://vite.dev

. Redux Toolkit Documentation, https://redux-toolkit.js.org

. Tailwind CSS Documentation, https://tailwindcss.com

. React Hook Form Documentation, https://react-hook-form.com
. Zod Documentation, https://zod.dev

. Recharts Documentation, https://recharts.org

. dnd kit Documentation, https://dnd-kit.com
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. Lucide React Documentation, https://lucide.dev
10. Axios Documentation, https://axios-http.com

11. JSON Server Documentation, https://github.com/typicode/json-server
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